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Einleitung

Im folgenden Text werden die im Projekt konstruktiv entwickelten Abschlisse mit
Zertifikat vorgestellt, die im Programm LIFE im Themengebiet ,Informatik, Digitale
Medien, Digitalisierung® angeboten werden. Die Grundlage wird durch den
erfolgreichen Abschluss von Modulen gebildet. Mehrere Module sind gemafl
thematischer Zusammengehorigkeit oder als Baukastensystem zu Zertifikaten auf
dem Niveau Weiterbildungskurs oder Weiterbildendes Studium kombinierbar.

Weiterfuhrend konnen die erworbenen Module herangezogen werden, um einen
Bachelor- oder einen Masterabschluss zu erreichen. Der Weg vom LIFE-
Modulstudium Uber LIFE-Zertifikate bis zum Bachelor oder Masterabschluss im
Fachgebiet Informatik wird aufgezeigt.

Das Modulstudium

Das Modulstudium bildet die Grundlage fur den Erwerb weiterer Abschlisse im LIFE-
Programm. Einzelne Module, die von einem Teilnehmenden erfolgreich
abgeschlossen werden, konnen fur die Ausstellung von Zertifikaten aus dem LIFE-
Programm bzw. fur einen Bachelor- oder Masterabschluss verwendet werden.

Das LIFE-Programm bietet im Bereich ,Informatik, Digitale Medien, Digitalisierung® ein
umfangreiches Modulangebot.! Uber das festgelegte Modulangebot hinaus, das im
LIFE-Programm von der Akademie fur Weiterbildung gelistet ist, konnen Interessierte
aus dem gesamten Modulangebot der Studiengange Informatik, Digitale Medien und
System Engineering des Fachbereichs Mathematik/Informatik der Universitat Bremen
Module auswahlen. Unter Berucksichtigung einschrankender Regeln — wie
teilnehmerbeschrankte Angebote oder erforderliche besondere Vorkenntnisse etc. —
konnen diese Module ebenfalls im Rahmen von LIFE studiert werden.

Fur die Teilnahme an Modulen aus grundstandigen Studiengangen ist die Erfullung
der spezifizierten Aufnahmevoraussetzungen aus den Ordnungen des
Modulstudiums? erforderlich. Dabei wird zwischen Modulen auf Bachelor- bzw.
Masterniveau unterschieden. Ein wesentlicher Bestandteil der Unterscheidung ist,
dass Bachelormodule mit Hochschulzugangsberechtigung und Mastermodule mit dem
Nachweis eines einschlagigen Bachelorstudiums zuganglich sind. Fur den Zugang zu
Mastermodulen wurden erganzende Zugangsmoglichkeiten im LIFE-Programm
geschaffen, wie beispielsweise das Zertifikat Basiswissen Informatik, das im folgenden
Kapitel beschrieben wird.

' Siehe dazu https://www.uni-bremen.de/life/life-themenfelder/informatik-digitale-medien-digitalisierung
2 Siehe dazu https://www.uni-bremen.de/konstruktiv/das-projekt/ergebnisse-veroeffentlichungen -
unter Ordnungsmittel - TP 1 - Informatik und Digitale Medien - Studium einzelner Module mit
Modulzertifikat
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Modulangebot im Bereich
Informatik, Digitale Medien, Digitalisierung

(Enthalt Bachelor- und Mastermodule)

Modul-Zertifikat (BA) Modul-Zertifikat (MA)

Hochschulzugangsberechtigung einschlagiger Bachelor-Abschluss
eine mindestens einjahrige Berufspraxis eine mindestens einjahrige Berufspraxis

Abbildung 1 — Modulangebot und Aufnahmevoraussetzung

Vom Modulstudium zum Zertifikat

Wenn mehrere Module im Modulstudium erfolgreich abgeschlossen wurden, kann die
Ausstellung eines Zertifikats fur bestimmte Kombinationen von Modulen erfolgen. Fur
diese Zertifikate wurden ebenfalls entsprechende Ordnungen spezifiziert.3

Fir die fachbezogene Kumulierung von Modulen zu Zertifikaten wurden im LIFE-
Programm ,Informatik, Digitale Medien, Digitalisierung“ zwei unterschiedliche
Verfahren verwendet und somit zwei unterschiedliche Angebotsformen etabliert. In der
Angebotsform ,Basiswissen“ werden ausschlieBlich Bachelormodule verwendet.
Diese werden in den thematischen Schwerpunkten der praktischen, technischen,
theoretischen und angewandten Informatik zu Abschlissen zusammengefasst.

Weiterfiihrend gibt es ein Angebot ,Basiswissen Informatik“, das jeweils ein Modul aus
den o.a. Schwerpunkten enthalt. Uber das Zertifikat ,Basiswissen Informatik“ kann sich
ein Teilnehmender fur die Teilnahme an Mastermodulen qualifizieren, die sonst nur
mit einem einschlagigen Bachelorabschluss mdglich ist (siehe Abbildung 2 auf der
nachsten Seite).

Basiszertifikate (BA-Niveau)

Zertifikat

Basiswissen
Technische
Inform atik

Besteht ausden
Modulen
Technische Informatik
1und2

Basiswissen
Medieninformatik

Besteht ausden
Modulen
Medieninformatik

1und2

Basiswissen
Theoretische
Inform atik

Besteht ausden
Modulen
Theoretische
Informatik 1 und 2

Basiswissen
Praktische
Inform atik

Besteht ausden
Modulen
Praktische Informatik
1und2

Basiswissen
Informatik
Besteht aus den
Modulen
Technische Inf. 1
Praktische Informatik 1
Medieninformatik 1
Theoretische Inf. 1

Abbildung 2 — Uberblick Basiszertifikate

3 Siehe dazu https://www.uni-bremen.de/konstruktiv/das-projekt/ergebnisse-veroeffentlichungen -
unter Ordnungsmittel - TP 1 - Informatik und Digitale Medien
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In der Angebotsform ,Zertifikatsprogramme im Baukastensystem“ bilden die
Zertifikatsprogramme ,Usability Engineering®, ,Mobile Engineering“ und ,Media
Engineering® ein zusammenhangendes System. Alle Module, die diesen Programmen
zugeordnet sind, kdnnen in einem Baukastensystem flexibel zu unterschiedlichen
Abschlissen kombiniert werden. Fur diese Programme werden Master- und auch
Bachelormodule verwendet.

Zertifikatsprogramme
Zertifikate Zertifikate
Programm Programm Programm
Usability Engineering® .Media Engineering” .Mobile Engineering”
Zertifikat Zertifikat Zertifikat
Interaktive Systeme Mediale Systeme Mobile Systeme
Zertifikat Zertifikat Zertifikat
Usability Engineering Media Engineering Mobile Engineering

“Interaktive Systeme"™ “Mobile Systeme™
BB-801.01 MB-804.02
Mensch-Technik-Interaktion | Mobile/ubiquitare Medien
(CP6) (CP6)
ME-899.03 MB-799.01
Embodied Interaction Wearable Computing
(CP6) (CP6)
MB-804.03 ME-711.13
Entertainment Computing
(CP6)
(CP6)
MB-801.02
Advanced Topics in
Interaction Design
(CP6)

Abbildung 3 — Zertifikate aus dem Zertifikatsprogramm und zugehérige Module
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Beispielsweise hat das Weiterbildende Studium mit Zertifikatsabschluss ,Mobile
Engineering“ aus dem Weiterbildungsprogramm ,Mobile Engineering” den in
Abbildung 4 gezeigten Studienverlaufsplan. Zunachst sollen Module aus dem
grundlegen Themengebiet ,Mobile Systeme* belegt werden. Spater kann aus dem
Modulangebot fir ,Interaktive Systeme” bzw. aus dem Modulangebot fur ,Mediale
Systeme* jeweils ein Modul gewahlt werden, um das Wissen in der Breite zu

erganzen.
Zeitraum Titel CP Modultyp
1. Semester Mobile ubiquitdare Medien 6 P
Wearable Computing
oder
2. Semester Advanced Topics in Interaction Design 6 WP 1
oder
Sprachverarbeitung
2. bis 3. Semester In deir::és:;?gl::j dy* 4 P
3. oder 4. Semester Wahlpflichtfach ,Mediale Systeme* 6 WP 2
3. oder 4. Semester Wahlpflichtfach ,Interaktive Systeme* 6 WP 3

CP = Credit Points, P: Pflichtmodul, WP: Wahlpflichtmodul

*Praxismodul: Beim Priufungsausschuss Informatik wird ein Antrag auf Zulassung zu einer ,Indepen-
dent Study” im Studiengang Informatik gestellt. Im Antrag wird die Priifungsleistung in Form der Inde-
pendent Study festgelegt.

Abbildung 4 — Studienverlaufsplan fiir den Zertifikatsabschluss ,,Mobile Engineering”

Vom Modulstudium zum Bachelor- oder Masterabschluss

Es ist ebenfalls moglich, erfolgreich bestandene Modulen fir einen Bachelor- bzw.
Masterabschluss zu verwenden. Es wurde im LIFE-Programm kein gesonderter
Weiterbildungsbachelor bzw. Weiterbildungsmaster entwickelt. Teilnehmende, die
einen Bachelor- bzw. Masterabschluss erwerben mochten, mussen sich letztendlich
fur das ordentliche Studium einschreiben, um die Leistungen zu erbringen, die im
LIFE-Programm nicht abgedeckt werden bzw. die Uber das LIFE-Programm nicht
zuganglich sind.

Die im Modulstudium erworbenen Leistungsnachweise werden anerkannt. LIFE-
Studierende kdénnen im LIFE-Programm eine Vielzahl von Leistungsnachweisen
erwerben, die fur einen Bachelor- bzw. Masterabschluss in den Studiengédngen
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Informatik, Digitale Medien und System Engineering des Fachbereichs
Mathematik/Informatik der Universitat Bremen erforderlich sind.

Wichtige Bestandteile eines Bachelor- bzw. Masterabschluss in den o.a.
Studiengangen ist das erfolgreiche Absolvieren von Projektarbeiten in Gruppen und
diesen zugeordnete spezielle Module sowie die Bachelor- bzw. Masterarbeit mit
entsprechender Unterstlitzung durch die Lehrenden. Die Projektarbeiten laufen meist
Uber mehrere Semester und erfordern in der Regel viele Prasenzstunden.

Diese Bestandteile kdnnen nicht tGber das LIFE-Programm absolviert werden. Sie sind
aber fir den Abschluss zwingend erforderlich und beinhalten einen signifikanten Anteil
der Credit Points, die fir einen Abschluss erforderlich sind.

Die Abbildung 5 zeigt als Beispiel, wie Mastermodule aus dem Zertifikat ,Mobile
Engineering” in den Informatik-Master der Universitat Bremen eingerechnet werden
konnen.

BB-801.01 BA-800.02/1
Interaktions-Design Medieninformatik 1

Master Informatik (MPO'R010)

I
Matt tik & .\‘ ische & Angewandte Projekte Informatik Wahl
Theoretische Tekhnische Informatik Wahl
sem.| Informatik CP k CP CP (= =4 (=3 CPl I
-
Projektmanagement o {Freie Wahl) (6} | 30
[PrakTechini-Wahl 1] (6] & Wessenschattshultur [(Projeit-Wakl 1) ]
i-3 | {Theoinf-Wakl} 2] [Anwint-Wahl} 1] finf-Wahl} B6h | [Frele Wahi) 161 | 30
{PrakTechini-wakl 2} (6] 1g | (Proiekr-wahl 2} L]
Maiterprojekt 12 {Frese Wahl) 6} | 30

[} Manterarheit 50 a0

Abbildung 5 — Beispiel fiir die Anrechnung im Informatik Master: Zertifikat ,Mobile Engineering*
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