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Akademie für Weiterbildung 
der Universität Bremen

Bibliothekstraße 2 A
28359 Bremen
Postfach 33 04 40
28334 Bremen

Telefon: 0421  -  218  61  610
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Mit flexibler Weiterbildung
individuelle Ziele verwirklichen

Fachbereich 03
Mathematik/Informatik

Modulstudium

Informatik und
Digitale Medien

Ab Winter-
semester 
2017/18

Informieren Sie sich jetzt!

 » Individuelle Einzelberatung –  
persönlich, telefonisch oder online

 » Kurzberatung via Messenger
 » Offene Online-Sprechstunden
 » Info-Webinare

Die LIFE-Studienberaterinnen freuen sich auf Sie!

Frau
Josephine Haladich-Hofmann 
Tel. 0421 - 218 61 037

Frau  
Hanna Neuhaus 
Tel. 0421 - 218 61 619

Mobil: 0162 - 369 67 36
E-Mail: life@uni-bremen.de
Homepage: www.uni-bremen.de/life
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www.uni-bremen.de/life

Lernen. Individuell. Flexibel. Erfolgreich.

Zum Wintersemester 2017/18 startet LIFE, das Modulstudium 
an der Universität Bremen, mit flexiblen und berufsbegleitend 
studierbaren Weiterbildungsangeboten.

Ob einzelne Module oder eines der sich zurzeit in der Planung 
befindlichen Zertifikatsprogramme – Sie entscheiden, wie viel 
Zeit und Ressourcen Sie in Ihre Weiterbildung investieren möch-
ten. In jedem Fall bieten wir Ihnen Kompetenz- und Wissens- 
erwerb auf der Grundlage aktueller Forschung und anregenden 
Austausch in heterogenen Lerngruppen. 

Nutzen Sie die jetzt startende Erprobungsphase und profitieren 
Sie von den besonders günstigen Konditionen. 

LIFE wird im Rahmen des mit Mitteln des Bundesministeriums 
für Bildung und Forschung unter dem Förderkennzeichen 
16OH21063 geförderten Projekts „konstruktiv“ entwickelt.

Mehr Informationen unter www.uni-bremen.de/konstruktiv.

konstruktiv>>
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Modulauswahl

Interaktive Systeme
 » Interaktionsdesign 
 » Psychological Foundations of Digital Media 
 » Embodied Interaction 
 » Entertainment Computing

Mobile Systeme
 » Mobile/ubiquitäre Medien 
 » Advanced Topics in Interaction Design 
 » Wearable Computing 
 » Sprachverarbeitung 

Mediale Systeme
 » Grundlagen der Medieninformatik 1
 » Grundlagen der Medieninformatik 2
 » Media Engineering

E-Government
 » E-Government (4 CP)
 » E-Government (Vertiefung)

Praxismodul (4 CP)P

Zertifkatsprogramme (in Planung) 

Interaktive Systeme
 » Weiterbildungskurs „Interaktive Systeme“
 » Weiterbildendes Studium „Usability Engineering“

Mobile Systeme
 » Weiterbildungskurs „Mobile Systeme“
 » Weiterbildendes Studium „Mobile Engineering“

Mediale Systeme
 » Weiterbildungskurs „Mediale Systeme“
 » Weiterbildendes Studium „Media Engineering“

IT-Sicherheit
 » Weiterbildungskurs „IT-Sicherheit“

E-Government
 » Weiterbildungskurs „E-Government“

Das Baukastensystem:

Weiterbildungskurs:
2 Module + Praxismodul = Kurszertifikat (16 CP)

Weiterbildendes Studium:
Kurszertifikat (16 CP) + 2 Module = Studienzertifikat (28 CP)

Das Praxismodul wird in Form einer Independent Study durch-
geführt. In einer schriftlichen Arbeit reflektieren Sie die Anwen-
dung der in den Modulen erlernten Methoden. Gern können 
Sie ein Thema aus Ihrem beruflichen Alltag wählen.

In den Themenfeldern „IT-Sicherheit“ und „E-Government“ 
kann nur ein Weiterbildungskurs absolviert werden.

Den Durchblick behalten!

Arbeitsfelder im Bereich Informatik und Digitale Medien befin-
den sich im ständigen Wandel. Angesichts der technologischen 
Entwicklung ist es häufig schwer, fachlich am Ball zu bleiben. 

Informatik und Digitale Medien

 » Einzelne Module bringen Sie gezielt auf den aktuellen Stand. 
 » Mehrere Module lassen sich zu Zertifikaten zusammenfassen, 

mit denen Sie Ihre Qualifikation dokumentieren können.
 » Durch das Baukastensystem werden Ihnen Einstieg und Auf-

bau leicht gemacht.

LIFE wendet sich an Absolvent/innen des Studiengangs Informa-
tik oder Absolvent/innen von Studiengängen mit einem signifi-
kanten Informatikanteil (sogenannte „Bindestrich-Informatik“); 
unter bestimmten Voraussetzungen können auch Studienabbre-
cher/innen zugelassen werden.

Jedes Modul umfasst in der Regel 6 Credit Points (CP). 1 CP ent-
spricht ca. 30 Stunden Workload, also dem Arbeitsaufwand, den 
Sie inkl. Vor- und Nachbereitung einplanen sollten. 
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